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== = Ebene Lernwelt

Lemelement

dLer

Adaptive digitale Lernriume

Lernwelt:

e wird mit computergenerierter Simulation in
3D erzeugt,

e kann mittels eines Avatars betreten werden,

e bietet verschiedene Handlungs- und
Interaktionsmdglichkeiten.

Abbildung 3: exemplarische Darstellung einer Lernwelt (Quelle: Virbela)
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== = Ebene Themenbereich

Lemelement

dLer

Themenbereich:

£ . Wis : . e ist eine Art Kategorisierung in Form einer
Themenbereich 2 f s ) JUberschrift”,

e hat den Zweck, zusammenhangende Lernrdume als
Einheit zu kennzeichnen,

e st ein logisch verknlpfter Bereich innerhalb einer
Lernwelt.

Abbildung 4: exemplarische Darstellung von Themenbereichen (Quelle: Luis Melo)
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dLer

Adaptive digitale Lernraume

Lernraum:

e st die unterste Ebene innerhalb der Lernwelt, in
der Lernelemente abgebildet werden,

e bietet Moglichkeit der Interaktion mit einzelnen
oder mehreren Lernelementen,

e kann sich inhaltlich sowie methodisch-medial
unterscheiden.

Abbildung 5: exemplarische Darstellung eines Lernraums (Quelle: Excepture)
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® Ebene Lernelemente
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Schematischer Aufbau von AdLer
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Abb. 1: Merakist, Unsplash (CCO).
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Abb. 3: Virbela. https://www.saasworthy.com/product/virbela

Abb. 4: Luis Melo; AFP CV Map of World Game. https://www.pinterest.de/pin/545217098613477799/?amp_client_id=CLIENT_ID(_)&mweb_unauth_id=&simplified=true
Abb. 5: Excepture. https://www.excepture.de/virtuelles-coaching-in-3d-arbeitsumgebung-mit-avatar,

Abb. 6: Jason Goodman, Unsplash (CCO).

Abb. 7: Christina @ wocintechchat.com, Unsplash (CCO).

Abb. 8: Scott Graham, Unsplash (CCO).

Abb. 9: Windows, Unsplash (CCO).

Abb. 10: Scott Graham, Unsplash (CCO0).
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