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Förderbekanntmachung „Hochschullehre 
durch Digitalisierung stärken“
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Zu geringe Aufmerksamkeit auf 

individuellem und studierenden-
zentrierendem Lernen.

Zu starke Ähnlichkeit bisheriger 
Online-Lehre mit der Präsenzlehre.

Zu wenige Möglichkeiten der digitalen 
Verknüpfung verschiedener Medienformen 

von Lehrmaterialien.

Herausforderungen von AdLer

Zu geringes Ausschöpfen der Möglichkeiten von 

digitaler Lehre.
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Ziele von AdLer

Anknüpfen an 

Präsenzlehre

einfaches 

Autorentool
Lernräume

konzipieren und  

konfigurieren

eigene didaktische 

Lehransätze

Blended-Learning-

Format

stehen mit im 

Mittelpunkt

anregende 

Lernumgebung

Motivations-

förderung

individuell und adaptiv 

lernen

Lehrende

Lernende

frei verfügbares Tool
mit

vernetzten virtuellen Lernräumen
mit

2D- und 3D-immersiver 
Visualisierung
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Schematischer Aufbau von AdLer
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Designkonzept Autorentool
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Designkonzept 3D-Umgebung
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Danke!
Noch Fragen?
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